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Masterarbeit aus dem Jahr 2011 im Fachbereich Medien / Kommunikation - Sonstiges, Note: 1,3, Technische
Universität Chemnitz (Institut für Medienforschung), Sprache: Deutsch, Abstract: Comics verfügen über ein
immenses semiotisches Potential. Wie die Comicforschung stellen auch die Game Studies einen relativ
jungen Wissenschaftszweig dar, der quasi erst in den letzten Jahren zur Geltung kam. Die Kombination
dieser beiden akademischen Bereiche - das ‚Comic Game' - kann gar als ‚unbeackertes' wissenschaftliches
Feld angesehen werden. Als Basis dieser Arbeit und dessen inhaltlicher Strukturierung dient Stefan Meiers
Aufsatz „Wie die Helden laufen lernen", an dessen Orientierung sich angeschlossen werden soll: „Im Fokus
dieses Beitrags stehen visuelle Stilmittel, so dass ich weniger auf die sprachlichen Bildinhalte sowie deren
inhaltliche Korrespondenzen mit den Bildern eingehe." (Meier 2009, S. 13). Ziel der vorliegenden Arbeit ist
es, Meiers Kategorisierung stilistischer Gesichtspunkte im Hinblick auf den Medienwechsel vom Comic zum
Film hinsichtlich des ‚Transfers' vom Comic zum Computerspiel anhand konkreter, ausgewählter Beispiele
zu betrachten. Es sollen also Produktanalysen stattfinden und mögliche Besonderheiten herausgearbeitet
werden. Mittel dazu ist der Vergleich, wie in Kapitel 5.1 erläutert. Zu den einzelnen Kapiteln: Einleitend
werden im zweiten Kapitel grundlegende Begriffsdefinitionen vorgenommen bzw. deren relevante
Bedeutungsaspekte für die vorliegende Arbeit umrissen. Dazu abschließend sei der Begriff ‚Comic Game'
anhand diverser Kriterien entworfen. Im nächsten Schritt werden die zu betrachtenden Beispiele im dritten
Kapitel vorgestellt. Es handelt sich konkret um: Metal Gear Solid: Digital Graphic Novel, Another Code,
Hotel Dusk, ?kami und Comix Zone. Dabei wird überprüft, inwieweit die Beispiele zum definierten Comic-
Game-Begriff passen. Im Anschluss folgen im vierten Kapitel semiotische Betrachtungen, da das
Verständnis semiotischer
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From reader reviews:

Richard Glass:

In other case, little men and women like to read book Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen
(German Edition). You can choose the best book if you want reading a book. As long as we know about how
is important some sort of book Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen (German Edition). You
can add information and of course you can around the world with a book. Absolutely right, mainly because
from book you can understand everything! From your country until eventually foreign or abroad you will be
known. About simple factor until wonderful thing it is possible to know that. In this era, we could open a
book or maybe searching by internet product. It is called e-book. You can use it when you feel uninterested
to go to the library. Let's examine.

Mark Gatling:

Reading can called thoughts hangout, why? Because if you find yourself reading a book mainly book entitled
Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen (German Edition) the mind will drift away trough
every dimension, wandering in each aspect that maybe mysterious for but surely might be your mind friends.
Imaging each and every word written in a publication then become one contact form conclusion and
explanation that maybe you never get before. The Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen
(German Edition) giving you a different experience more than blown away your head but also giving you
useful information for your better life in this era. So now let us demonstrate the relaxing pattern this is your
body and mind are going to be pleased when you are finished reading through it, like winning a casino game.
Do you want to try this extraordinary wasting spare time activity?

William Ullrich:

Are you kind of occupied person, only have 10 or maybe 15 minute in your time to upgrading your mind
talent or thinking skill perhaps analytical thinking? Then you have problem with the book compared to can
satisfy your limited time to read it because pretty much everything time you only find e-book that need more
time to be examine. Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen (German Edition) can be your
answer mainly because it can be read by an individual who have those short time problems.

Allison Larson:

Do you like reading a e-book? Confuse to looking for your favorite book? Or your book seemed to be rare?
Why so many issue for the book? But any people feel that they enjoy to get reading. Some people likes
looking at, not only science book but additionally novel and Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern
Lernen (German Edition) or others sources were given know-how for you. After you know how the great a
book, you feel want to read more and more. Science book was created for teacher as well as students
especially. Those ebooks are helping them to include their knowledge. In other case, beside science e-book,
any other book likes Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen (German Edition) to make your



spare time more colorful. Many types of book like this one.
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